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1 EinfUhrung



Terminologie
me

= multi...
= Wortbestandteil mit der Bedeutung ,,viel
= Medium

» Allgemein Mittel, vermittelndes Element,
Insbesondere (in der Mehrzahl) Mittel zur
Welitergabe oder Verbreitung von
Informationen durch Sprache, Gestik,
Mimik, Schrift und Bild (...)

[Quelle: Meyers Enzyklopadisches Lexikon, 1975.]
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Branchen
1

= Multimedia ist ein Ubergreifendes
Themengebiet

= Telekommunikation
= 7.B. Multimedia-Telefonie

= Unterhaltungselektronik
= z.B. DVD, Spiele, MP-3
* Fernseh- und Rundfunk
= 7.B. interaktive Shows, Kamerawabhl

* Verlage

= 7.B. E-Bucher, MM-Bucher auf CD-ROM
O
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h/l.edien I. d. Informationsverarbeitung

= Mittel zur Verbreitung und Darstellung von
Medien

* Medientypen
= Text
» Grafik
= Bild
» Bewegtgrafik, Animation
= Bewegtbild, Video
= Audio
= Geruche
= Geschmack

= Temperatur
N
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5r.iterien zur Eintellung von Medien

* Perzeptionsmedium

= \WWie nimmt der Mensch die Information
auf?

» Reprasentationsmedium

= \Wie wird die Information im Rechner
kodiert?

= Prasentationsmedium

= Uber welches, bzw. mit Hilfe welches
Mediums wird eine Information von
einem Rechner ausgegeben oder in einen

Rechner eingelesen?
Ll
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5r.iterien zur Eintellung von Medien

= Speichermedium
= Wo, bzw. worauf wird die Information
gespeichert?
= Ubertragungsmedium
= Woruber wird Information tbertragen?

s Informationsaustauschmedium

* Welcher Informationstrager wird flur den
Austausch von Informationen zwischen
verschiedenen Orten verwendet?
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E)ailrstellung von Medien

= Darstellungsraum

» visuelle Darstellungsraume
= Papier, Bildschirm, Kinoleinwand, ...

= akustische Darstellungsraume
= offene Raume, Gebaude, Wohnzimmer, Konzertsaal, ...

= Andere Darstellungsraume
= Geruch, Geschmack, etc.

= Darstellungswerte

= abhangig vom Medientyp
= Buchstaben, Farbskala, akustische Druckwellen, ...
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Egrstellung von Medien

= Darstellungsdimensionen

= zeitunabhangige, diskrete Medien
» die Information hangt nur vom Wert ab

= raumliche Dimension
= 7. B. Text, Grafik, Bild

» zeitabhangige, kontinuierliche Medien

» die Information hangt von Wert und
Zeitpunkt ab

= 7.B. Animation, Audio, Video

» 7.B. Medien in Regelkreisen (z.B.
Temperatursensor)
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Eigenschaften eines Multimediasystems
mE

= Kombination von Medien

= Meist gefordert: mindestens 1 diskretes
plus 1 kontinuierliches Medium

= Unabhangigkeit der Medien

» die verwendeten Medien sind unabhangig
voneinander zu bearbeiten
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Eigenschaften eines Multimediasystems
mE

» Rechnergestutzte Integration

= Computer kontrolliert die Integration der
sonst voneinander unabhangigen Medien

= Digitale Reprasentation

» alle Medien werden zumindest intern im
System digital gespeichert und bearbeitet
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Eigenschaften eines Multimediasystems
mE

= oft Interaktiv

= der Nutzer kann das System interaktiv
steuern und bedienen

= oft Kommunikationsfahig

» das System reicht meist tber den lokalen
Rechner hinaus

» sonst ,,Stand-alone Multimediasystem*
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Eﬁfinition eines Multimediasystems

.ein Multimediasystem ist durch die
rechnergesteuerte, integrierte
Erzeugung, Manipulation, Darstellung,
Speicherung und Kommunikation von
unabhangigen Informationen
gekennzeichnet, die in mindestens
einem kontinuierlichen und einem
diskreten Medium kodiert sind.“

[Quelle: Steinmetz: Multimedia-Technologie, Springer, 1999]
N
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Information und Codierung

N

= Kommunikation zwischen Menschen
bzw. Mensch und Maschine beruht
auf Ubermittlung von Informationen

= Deren Bedeutung, d.h.
Informationsgehalt ist subjektiv

= zur Ubermittlung braucht man
Zeichen, Symbole, Sprache, Gesten,
Bilder, Filme, ...
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I.nIormation und Codierung

= Bel Computereinsatz
= Art der Codierung

= effizienter Codierungs-
/Decodierungsaufwand

= effiziente Ubertragung bzw. Prasentation

= Aufwand sollte dem
Informationsgehalt angemessen sein

= Widerspruch zur Subjektivitat?
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Informationsgehalt
T

» Informationstheorie besagt Folgendes:

= Kommunikation verwendet Menge
von Zeichen
(X, X0 oo %)

» jedes Zeichen kommt mit
Wahrscheinlichkeit p(x,) vor

n
= es gilt ap(x)=1
1=1
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Informationsgehalt

N

* jedem Zeichen kann dann sein
Informationsgehalt zugeordnet
werden, falls die
Zeichenwahrscheinlichkeiten
voneinander unabhangig sind

= kommt ein Zeichen oft vor, tragt es
wenig zur Information bel

= kommt ein Zeichen selten vor, tragt
es viel bel, falls es kommt
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Entropie
1 P

» Informationsgehalt eines Zeichens
(nach Shannon)

= wird In Bit gemessen

21l 0
I(x;) =10g,¢
2ep( )
= Entropie:
der mittlere Informationsgehalt einer
Zeichenquelle N 21 6

H =a p(x;)¥og f;
1=1 ° p(xl)Q
Nl
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Ei:volumen gangiger Medien

* Bitvolumen pro Sekunde rezipierbarer
Information

= ASCII-Text 10 Byte
= 10 Zeichen a 8 Bit
= Kleine Bitmap/Clipart 1.000 Byte
= 1000 Punkte - 1 Byte
* Telefon 8.000 Byte
= Audio-CD 176.400 Byte
= 44,100 Samples - 2 Byte - 2 Kanale
* Fernsehen 33.000.000 Byte

= 25 Bilder - 704 Spalten - 625 Zeilen - 3 Byte
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Bitvolumen gangiger Medien

HE
Bits 4

(pro Sekunde, | Farbvideo

wo relevant)
SW-Video

Ohne Maftstab | Hochauflosendes Bild
HiFI-Ton
Telefon-Ton  \ smprimiertes Bild
Farbgrafik
SW-Grafik

Formatierter Text

Text
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Das Gebiet Multimedia

<

Nutzung

Dienste
AL

System

Grundlagen

|
Anwendungen
Lehren & Lernen Design User Interfaces
Inhalts- Dokumente | Sicherheit Synchro- | Gruppen-
bearbeitung & nisation kommu-
Hypermedia nikation
Datenbanken Programmierung

Medienserver

Betriebssysteme

Kommunikation

Optische Speicher Dienstgute Netze
Rechner- Kompression
architektur _ _ _ _ _ _
Bild & Grafik | Animation | Video Audio
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