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Aufgabe 5.1

Versucht durch Befragen von Bekannten, Freunden und Verwandten herauszufinden, was po-
tentielle Benutzer eines Eisautomaten sind. Welche Interessens-, Bildungs- und Altersstruktur
kann fur die Gerate erwartet werden.

Welche Erwartungen haben die Befragten an einen solchen Automaten, was soll das Teil kén-
nen, wo sollen solche Gerate aufgestellt werden, wie sollen sie aussehen...

Je mehr Menschen befragt werden sollen, desto wichtiger ist es, die einzelnen Ergebnisse und

AuBerungen zu notieren. Hilfreich ist es, sich vorher zu tiberlegen, welche Frage- und Antwort-
kategorien anfallen kénnten und entsprechend vorbereitete Notizblatter bereitzuhalten.

Aufgabe 5.2.1

Simuliert in Macromedia Director einen Eisautomaten, der die 9 Goldenen Regeln des Interface
Designs berticksichtigt, und die in 5.1 gewiinschten Fahigkeiten hat.

Aufgabe 5.2.2 Der ultimative Eistest
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Am Ende des Fragebogens soll eine kleine Zusammenfassung
erstellt werden, also z.B. wie oft nichts angekreuzt wurde. e Slgemeln finde ich:

Aufgabe 5.3

lhr sollt einen ausfuhrlichen Fragebogen zur Unterrichtsbefragung tber die Vorlesung und
Ubungen der Interaktiven Systeme oder der Grundlagen der Gestaltung erstellen. Uberlegt Euch
sinnvolle Fragestellungen anhand der Vorlesung und gestaltet den Fragebogen in Pagemaker.



