
07streiflicht
Die Studierenden der Anwendungsfächer der
Medieninformatik stellen ihre Arbeiten vor

streiflicht 07

Interaktives Video

Physically Based Animation

Physikus
ADEPT
Sphere

City Guide —
ein interaktiver Stadtführer

Lehren und Lernen
im Zeitalter von Web 2.1

Realisierung einer Mathematik-
Lernsoftware unter lern-
psychologischen Aspekten

Mittwoch 14. Februar 2007
16:15 Uhr, H20, Uni-Ulm

Computer Vision

Ubiquitous Computing

Animation

Medienpädagogik &
Medienpsychologie

Interaktive Systeme

BigNurse

Eyetracking —
Aufmerksamkeit und Visuelle Suche


